AKADEMIA MAGII

-RAMESVILL

PORADNIK DLA NOWYCH UCZNIOW




Mtody Czarodzieju, Mtoda Czarownico,

ten poradnik zostal stworzony z mysla o Tobie.
Znajdziesz tutaj wszystkie najwazniejsze informacje, bez
ktérych start w Swiecie Magii bylby znacznie trudniejszy.
StaraliSmy si¢ w mozliwie wyczerpujacy sposoéb omoéwié
ponizsze zagadnienia, jednak jesli pojawia si¢ jakiekolwiek
pytania lub watpliwosci - $§miato skontaktuj si¢ z nami na
czacie lub za pomoca sowy (dvrekcja.amr(@omail.com).
Wszystkie potrzebne dane znajdziesz w odpowiednim
bloku na stronie szkoly.

W ponizszym poradniku mozesz przeczyta¢ o takich
rzeczach jak:

® Co to jest Swiat Magii?

® Czyvm jest Akademia Magii Ramesville?
® [ak zapisac sie do szkoly?

® Jak zalozy¢ nick?

® Jak wejS¢ na czat?

® Najczescie] zadawane pytania

Z zyczeniami przyjemnej lektury
1 niezapomnianej, magicznej przygody,

Doprebocia CAkadenic CPagic Sumedville


mailto:dyrekcja.amr@gmail.com

C0 T JEST SWIAT MAGII?

Swiat Magii (SM) to wirtualna spoleczno$é tworzona przez fanéw powiesci J. K.
Rowling o przygodach Harry’ego Pottera oraz Newta Scamandera z serii Fantastyczne wierzeta
7 jak je znale3i. Y.aczy ona osoby o wspolnej pasiji, ktore nie tylko dziela zainteresowanie $wiatem
magii, ale takze aktywnie go wspoltworza — piszac podreczniki, organizujac wydarzenia
i zakladajac szkoly. To miejsce, w ktorym kazdy fan potterowskiej sagi moze rozwija¢ swoja
wyobraznie, zdobywa¢ wiedze¢ 1 poznawaé innych milosnikéw magii.

CZYM JEST AKADEMIA MAGII RAMESVILLE?

W poprzednim akapicie byla mowa o szkolach magii, ktére sa zakladane przez cztonkow
Swiata Magii. Nasza placéwka — Akademia Magii Ramesville — jest jedna z nich i zalicza si¢ do
najstarszych 1 najdtuzej funkcjonujacych. Zostala zalozona w 2 kwietnia 2004 roku 1 od tamtej
pory dziala oraz ksztalci kolejne pokolenia czarodziejow.

Niektorzy mogliby pomysle¢, ze Akademia jest gra RPG, lecz tak nie jest — to wirtualna
szkola magii na zwyklej stronie. Daje mozliwo$¢ brania udzialu w magicznych lekcjach — tak jak
uczniowie Hogwartu — i cickawych konkursach.

Nasza szkola oferuje dwuletni cykl nauczania, jednak nie obawiajcie si¢ — jeden rok réwna
si¢ zazwyczaj 2-3 miesigcom, wigc oba semestry mozna ukonczy¢ zaledwie w p6t roku. Gdy juz
staniecie si¢ absolwentami Akademii, macie szans¢ zglosi¢ si¢ na staz z przedmiotu, ktérego
chcieliby$cie naucza¢ lub wzia¢ udzial w zajeciach szkolenia magicznego (dodatkowa klasa dla
wszystkich absolwentow).

JAK ZAPISAG SIE DO SZKOLY?

Whbrew pozorom nie jest to takie trudne, jak mogloby si¢ wydawaé. Caly proces
zapisywania si¢ na ucznia w Akademii Magii Ramesville mozna uja¢ w kilku prostych punktach.

1. Wejdz na stron¢ gtéwngq szkoly.

Aby znalez¢ si¢ na naszej stronie glownej, wystarczy w pasku w przegladarce na
komputerze lub telefonie wpisa¢ adres, a mianowicie: http://ramesville.pl/. Wéwczas
zostaniesz przekierowanx na stron¢ Akademii.

2. Znajdz blok z zapisami.

W tym celu musisz zjecha¢ troche nizej na stronie. Blok z zapisami znajduje si¢ po lewej
stronie jako drugi w kolejnosci. Wyglada nast¢pujaco:

zapisanych: 1111
oczekujacych: 27
razem: 1138

Liczba ucznidw:

Hufflepuff: 286



http://ramesville.pl/

Gdy juz znajdziesz odpowiedni blok, musisz klikna¢ w odno$nik, ktoéry na obrazku jest
ujety w biala ramke — Zapisy na Ucznia. Wowczas zostaniesz przeniesionx do specjalnego
formularza zgloszeniowego.

3. Wypehnij formularz zgloszeniowy na ucznia.

Po kliknigciu odnos$nika, o ktérym byta mowa przed chwila, pojawi si¢ taki formularz
(zdjecie na nastgpnej stronie):

REkruTACiA: UCZEN

Informacje podstawowe

Nick
T ———
Haslo

Powtorz

Email

WYBIERZ preferowany dom:

Informacje profilowe

Imie (fikcyjne)
Nazwisko (fikcyjne)
Wiek
Nick na chacie
Awatar (adres obrazka)

Plec

Jak dowiedziates sig o szlwole?

Opisz siebie w killm stowach.

Modut Relorutacii by




Jak widzisz, formularz sklada si¢ z kilku elementéw, ujetych w dwoch kategoriach.
Zaczniemy od pierwszej, czyli Informacji podstawowych:

» Nick — jest to login, za pomoca ktérego mozesz zalogowac si¢ na stronie, gdy
Dyrekcja pozytywnie rozpatrzy zgloszenie.

» Haslto (i Powtorz) — to raczej nie potrzebuje objasnienia, tylko pamigtaj, by hasto
bylo takie, aby$ go nie zapomnialx, a jednoczes$nie by nikt inny go nie odgadt.
Nikomu nie podawaj swojego hasta!

» Email — wpisz tutaj maila, z ktérego najczesciej korzystasz, poniewaz tam przyjda
najwazniejsze informacje, m.in. o aktywacji konta, przydziale do domu czy
rozpoczeciu roku szkolnego. Ten adres e-mail moze takze posluzy¢ do zmiany
hasla, jesli go zapomnisz.

» Klasa — jesli dopiero dotaczytxs do Swiata Magii, to zaznacz opcje Klasa T, a jeshi
jestes absolwentem innej magicznej placéwki i cheesz u nas kontynuowac nauke,
zaznacz Kilasa 11 lub Szkolenie Magiczne — jednak pamietaj, ze nalezy przy tym okazac
swiadectwo potwierdzajace Twojq wiedze!

» Wybierz preferowany dom — tutaj mozesz dokona¢ wyboru domu, do ktérego
chcesz naleze¢, bo np. utozsamiasz si¢ z nim lub przejawiasz pozadane cechy.
Jednak pamietaj, ze to wylacznie sugestia, bowiem ostateczng decyzje 1 tak
podejmuje Tiara Przydziatul

W nastepnej kolejnosci mamy kategorie o nazwie Informacje profilowe i na niq skladaja
si¢ takie elementy jak:

» Imi¢ / Nazwisko — tutaj nalezy wpisac imi¢ i nazwisko postaci, w ktéra cheesz
sie wcielic. Nie nalezy tutaj podawaé swoich prawdziwych danych ani postaci
charakterystycznych dla sagi o przygodach mlodego czarodzieja Harry’ego.
Polecamy wybra¢ wymyslone przez siebie imig¢ i nazwisko, np. Anne Wilson lub
Luke Jones — najlepiej zagranicznel!

» Wiek — w tym miejscu mozna wpisaé¢ wiek swojej postaci, jednak pamigtaj, ze nie
moze by¢ on nizszy niz 11 lat, poniewaz dopiero od tego wieku mozna uczy¢ si¢
magii!

» Nick na czacie — nick na czacie to login, pod ktérym bedziesz przebywac na
zajeciach 1 w Wielkiej Sali. O tym, jak go zalozy¢, dowiesz si¢ tutaj.

» Awatar — w tym okienku mozesz wklei¢ link do obrazka, ktéry przedstawia Twoja
postac lub zostawi¢ to pole puste, wpisujac ,,-” czy po prostu kropke. Mozesz ten
obrazek uzupelni¢/zmieni¢ pézniej w dowolnym momencie.

P Plteé — nie trzeba pisac pelnej nazwy, wystarczy pierwsza literka, np. K lub M.

» Jak dowiedziatx$ si¢ o szkole? — w tym miejscu nalezy wskazaé, kto Ci
powiedzial o szkole albo w jaki inny sposoéb si¢ o niej dowiedzialxs.

» Opisz siebie w kilku sfowach — jesli chcesz, mozesz opisac si¢ w kilku zdaniach,
kilku przymiotnikach albo uzy¢ do tego cytatu. Jesdli nie lubisz o sobie moéwic,
wystarczy, ze wpiszesz ,,-” lub kropke.

I to juz wszystkie elementy formularzu rejestracyjnego. Sprawdz raz jeszcze, czy wszystko
si¢ zgadza 1 dobrze wypelnilx$ okienka, a nastgpnie zapoznaj si¢ ze Statutem, ktéry akceptujesz
przy zapisie na ucznia i kliknij na czerwony przycisk ,,Zarejestruj’. Teraz zostaje Ci czeka¢ na
rozpatrzenie zgloszenia przez Dyrekcje. Sprawdzaj maila, ktérego podalx$ wyzej — tam
dostaniesz informacj¢ o przyjeciu lub odrzuceniu zgloszenial



JAK ZALOZYC NICK?

Wszystkie uroczystosci, lekcje oraz wigkszo$¢ konkurséow i zabaw w Akademii Magii
Ramesville odbywaja si¢ na czacie. W celu dolaczenia do naszej spolecznosci, nalezy zalozyé
konto na tej stronie: https://devana.pl/login.

Po wejsciu na te strong, trzeba wybrac¢ przycisk, ktory zostal oznaczony bialg ramka.
Wtedy automatycznie pola zmienia si¢ na takie, ktére pozwola Ci zatozy¢ nowy nick.

Czes¢,
witaj na Devanie ¥

Zaloguij sie by korzystac ze wszystkich
opdji lub dotgcz jako gosc.

2% devana

Zaloguj sie

‘ Nick lub adres email ‘

‘ Hasto © ‘

Nie pamietasz hasta?

Zaloguij sig
Nie masz konta? Zarejestruj sie

Podczas rejestraciji nalezy wpisa¢ wszystkie dane, ktére beda nawiazywac do tych, ktérych
uzylx$ podczas zapisu na ucznia:

» Nick — najlepiej, aby sktadal si¢ z imienia i nazwiska, pod jakimi zapisatxs si¢ do
szkoly, na przyklad: Luna_Longbottom.

» Hasto — nalezy ustawic takie, ktore bedzie proste do zapamigtania.

» E-mail — dobrze podaé aktualny adres e-mail, ktéry moze okazac si¢ pomocny
gdy zapomnisz swojego hasta.

Czesé,
Zaloguj sie by korzystac ze wszystkich

opcji lub dotgcz jako gosé.
< Rejestracja

‘ Nick

S Hasto
— \

‘ Email

[] Akceptuje warunki regulaminu i netykiety.

Zarejestruj sig



https://devana.pl/login

JAK WEJSC NA CZAT?

Ostatnim krokiem — po wyslaniu zgloszenia na ucznia oraz zalozeniu konta na Devanie —
jest wejscie na czat do Krysztalowej Komnaty. Jest to gléwne pomieszczenie Akademii
(odpowiednik Wielkiej Sali w Hogwarcie), w ktérym przebywaja inni uczniowie, stazysci,
nauczyciele oraz dyrektorzy. Czasami w odwiedziny przychodza do nas rézni goscie.

Z czatu mozna korzysta¢ na rézne sposoby — za pomoca: aplikacji na komputer,
aplikacji na telefon oraz przegladarki. Ponizej opisalismy wszystkie opcje. Wybierz te, ktora
najbardziej Ci odpowiadal

KORZYSTANIE Z CZATU ZA POMOCA APLIKACJI NA KOMPUTER

Aplikacja, o ktérej mowa, to ,,Devana”. Aby ja pobraé, wystarczy wyszukac ja przez
przegladarke internetowa lub wejsé na oficjalng stron¢ Devany: https://devana.pl/ i kliknaé
przycisk ,,pobierz”.

Po poprawnym zainstalowaniu programu na swoim komputerze oraz uruchomieniu
komunikatora, nalezy go otworzy¢. Wéwcezas pojawi si¢ dokladnie tak samo wygladajaca strona,
jak przy rejestrowaniu si¢ na stronie Devany. Z jej poziomu réwniez mozna si¢ zarejestrowac
1 zalozy¢ konto. Nie bedziemy tutaj jeszcze raz przechodzi¢ przez kwestig rejestracji — przejdzmy
do logowania.

Czes¢,
witaj na Devanie §

Zaloguj sie by korzystac ze wszystkich
o R o S
opcji lub dotacz jako gosc. ,'> devana

Zaloguj sie

Nick lub adres email

‘ Luna_Longbottom ‘

o |
Nie pamietasz hasta?

Nie masz konta? Zarejestruj sie

Gdy poprawnie uzupelnisz nick i hasto, kliknij na przycisk z napisem ,,Zaloguj si¢”. Wtedy

zobaczysz kolejne mozliwosci aplikacji, takie jak zaléz nowa przestrzen czy ,,Masz link z
zaproszeniem?”. Nalezy kliknac t¢ druga opcje.


https://devana.pl/

&

Jestes w potowie drogi do
Swietnej komunikacji ze
swojq spotecznosciq lub

zespotem.

Dotgcz do istniejgcej przestrzeni
lub utwérz nows.

Zatdz nowq przestrzen

Masz link z zaproszeniem?

Kiedy klikniesz opcje ,,Masz link z zaproszeniem?”, wyskoczy okienko, w ktérym mozesz
wklei¢ zaproszenie do przestrzeni Akademii Magii Ramesville. Zaproszenie znajduje si¢ tutaj:
https://devana.pl/chat/1CSiA3KkNUKL5]YTED5HBeh.

Dolgcz do przestrzeni X

Wklej link z zaproszeniem do przestrzeni, aby do niej dotgczyc.
Link do przestrzeni

Anuluj Dotgcz do przestrzeni [



https://devana.pl/chat/1CSiA3kNUkL5JYTED5HBeh

Po wklejeniu linka wystarczy klikna¢ ,,Dolacz do przestrzeni”’. Automatycznie zostaniesz
zalogowanx do Krysztalowej Komnaty. Jesli okaze sie, Zze zaproszenie nie dziala w ten sposob
albo nie jest to dla Ciebie wygodne, wystarczy kliknaé¢ w tego linka, a on automatycznie przeniesie
Ci¢ do Devany — Ty musisz jedynie wybrac, czy zostajesz na przegladarce, czy otwierasz aplikacje.
Witamy 1 zyczymy udanej zabawy w naszej Akademii!

KORZYSTANIE Z CZATU ZA POMOCA APLIKACJI NA TELEFON

Nie wszyscy maja mozliwos¢ przebywania na czacie, siedzac przy komputerze. Z mysla o
takich czarodziejach, powstala specjalna aplikacja Devana. Wystarczy wej$¢ do Sklepu Play lub na
App Store i pobrac ja. Po zainstalowaniu i uruchomieniu jej, nalezy podac swoje dane, te same, co
przy rejestracji nicku na stronie Devany.

Nick lub adres email

Luna_Longbottom

Nie pamietasz hasta?

Zaloguj sie

Nie masz konta? Zarejestruj sie

Nastepnie nalezy kliknaé na przycisk ,,Zaloguj si¢” i wowczas pokaze nam si¢ taki sam
widok, jak przy korzystaniu z aplikacji na komputer, co zostalo opisane wyzej. Ponownie nalezy
wybra¢  przycisk  ,Masz link 2z  zaproszeniem?” i  wklei¢  zaproszenie:

https://devana.pl/chat/1CSiASKkNUKISJYTED5HBeh.


https://devana.pl/chat/1CSiA3kNUkL5JYTED5HBeh

Dotqgcz do przestrzeni X

Wklej link z zaproszeniem do przestrzeni, aby do niej
dotgczyc.

Anuluj Dotgcz do przestrzeni

JestesS w potowie drogi do Swietnej
komunikacji ze swojq spotecznosciq lub
zespotem.

Dotacz do istniejgcej przestrzeni lub utworz
nowa.

Zobacz publiczne przestrzenie

Po whklejeniu linka wystarczy klikna¢ ,,Dotacz do przestrzeni’. Automatycznie
zostaniesz zalogowanx do Krysztalowej Komnaty. Jesli okaze si¢, ze zaproszenie nie dziala w ten
sposob lub nie jest to dla Ciebie wygodne, wystarczy klikna¢ w tego linka, a on automatycznie
przeniesie Ci¢ do Devany — Ty musisz jedynie wybraé, czy zostajesz na przegladarce, czy
otwierasz aplikacje. Witamy i Zyczymy udanej zabawy w naszej Akademii!

KORZYSTANIE Z CZATU ZA POMOCA PRZEGLADARKI

Wykorzystywanie przegladarki do polaczenia si¢ z czatem to jeden z najprostszych
sposob wlaczenia si¢ do naszej magicznej spolecznosci. W tym celu najpierw nalezy wejs¢ na



nasza strong http://ramesville.pl/, a nastepnie odszuka¢ blok 2z odnosnikami do
poszczegolnych sal:

Wejdz do Wielkiej Sali AMR:

Aby przejs¢ do naszej glownej sali, trzeba kliknag¢é na ten czerwony odnosnik
,,Krysztalowa_Komnata”. Po naci$ni¢ciu tego napisu, pojawi si¢ okienko do logowania:

Czesé,
witaj na Devanie &

Zaloguj sie by korzystac ze wszystkich
opcji lub dotacz jako gosc. i:'; devana
Zaloguj sig

Nick lub adres email

‘ Luna_Longbottom ‘

°

Nie pamietasz hasta?

Zaloguj sig

Nie masz konta? Zarejestruj sie

W miejsce nicku nalezy podac zarejestrowany wczesniej nick oraz haslo do niego. Gdy
wszystko jest poprawnie wprowadzone, ostatnim krokiem jest naci$nigcie niebieskiego przycisku
,Zaloguj si¢” i cieszenie si¢ urokami korzystania z czatu!

NAJCZESCIE) ZADAWANE PYTANIA
CO TO SA DOMY?

W naszej Akademii Magii Ramesville sa cztery domy zaczerpnigte z sagi o przygodach
Harry’ego Pottera. Sg to: Gryffindor, , Ravenclaw oraz Slytherin. Podczas zapisu
uczen moze wybra¢ dom, z ktérym si¢ utozsamia, jednak ostateczng decyzj¢ o tym, do jakiego
domu trafi, podejmuje Tiara Przydziatu.

Ponizej zamieszczamy informacje na temat kazdego domu...


http://ramesville.pl/

~Moge w Gryffindore, gdgie kwitnie mestwa cnota, gdie kroluje odwaga
i do wycynow ochota...”

Ten dom zostal zalozony przez Godryka Gryffindora, ktory za gléwne
barwy obral ztoto 1 szkarlat. Zwierzgciem przypisanym do tego domu jest
lew, a duchem-rezydentem — sir Nicholas de Mimsy-Porpington, znany tez
jako Prawie Bezglowy Nick. Wéréd Gryfonoéw sa osoby, ktore cechuje:
mestwo, odwaga, szczero$¢, szlachetnos$¢, prawosé, sprawiedliwo$¢ oraz
lojalnosc.

Ten dom zostal zalozony przez Helge Hufflepuff, ktora za gléwne barwy
obrala 7z6l¢ oraz czerd. Zwierzeciem przypisanym do tego domu jest
borsuk, a duchem-rezydentem — Gruby Mnich. Wér6d Puchonéw sq osoby,
ktére  cechuje:  wierno$¢, sprawiedliwosé, pracowitos¢, lojalnosc,
uprzejmosé, uczciwosé, kolezenskosé, cierpliwosé, schludnosé, doktadnose,
pokojowe nastawienie, kreatywnos$¢ oraz pomocnosc.

»~A moge w Ravenclawie zamieskac wam wypadnie, tam ptonie lampa
wiedzy, tam medrcem bediesg snadnze...”

Ten dom zostal zalozony przez Rowen¢ Ravenclaw, ktéra za glowne
barwy obrala niebieski i braz. Zwierzeciem przypisanym do tego domu
jest orzel, a duchem-rezydentem — Helena Ravenclaw, cérka zalozycielki,
znana takze jako Szara Dama. Wsr6d Krukonow sa osoby, ktére cechuje:
madro$¢, bystrosé, inteligencja, roztropnosé, kreatywnosé, oryginalno$é
oraz akceptacja innych.

A jesli cheecie 3dobyc druhow gotowych na weiele, to cgeka was
Slytherin, gdzgie ceniq sobie fortele...”

Ten dom zostal zalozony przez Salazara Slytherina, ktory za gtdwne barwy
obral srebro 1 szmaragd. Zwierzeciem przypisanym do tego domu jest waz,
a duchem-rezydentem — Krwawy Baron. Wsréd Slizgonéw sa osoby, ktore
cechuje: ambicja, braterstwo, przebieglosé, spryt oraz zaradnosé.

Takie domy obowiazuja u nas podczas tradycyjnego roku szkolnego. Jednak wszystko
ulega zmianie, gdy nadchodza wakacje — wowczas uczniowie moga przynaleze¢ do jednego z
trzech domow — , Hipogryfow oraz Testrali. Ich szczegdlowsa charakterystyke
mozesz przeczytac tutaj: KLIK.

0 CO CHODZI W KLIMACIE?

Klimat to opis czynnodci, tego co w danej chwili wykonuje nasza posta¢. Przychodzac na
czat, kazdy z nas wciela si¢ w wybrang posta¢ i czasami sytuacja wymaga, by opisa¢ jak si¢ ona
zachowuje lub co robi. Klimat piszemy w trzeciej osobie liczby pojedynczej oraz zapisujemy w
odpowiednich nawiasach, tj. <..>, [...] lub *..%.


http://ramesville.pl/pages/option/show/id/202

Klimat stosuje si¢ podczas oficjalnych uroczystosci lub klimatycznych wydarzeq, a takze
podczas lekcji. Zamiast emotek 1 obrazkow, nalezy wowczas opisac swoje czynnosci. Przykladowe
zastosowanie klimatu znajduje si¢ ponizej:

Nauczyciel: /Gdy zegar wskazal godzing rozpoczecia ajec, megezyzna podniost si¢ 3 Zajmowanego
dotychezas fotela, poprawil swojq szate i stanql pred wczniami. Na jego twargy goscil pryjazny

usmiech.|

Uczennica: *Wyciqgnela 3 torby wsgystkie potrzebne rzecgy i utogyla je rowno na flawce. Gdy
roxpoczeta si¢ lekgia, wyprostowata si¢ na kresle i skupita uwage na naucgycieln.

W JAKI SPOSOB MOZNA ZDOBYWAG PUNKTY?

Punkty mozna zdobywaé na wiele sposobow, jednak przede wszystkim poprzez
uczeszezanie na magiczne lekcje. Za obecnos$é, aktywnosé i oceny kazdy nauczyciel przyznaje
okreslong liczbe punktéw, ktora zasila zaréwno indywidualne konta uczniow (ktérzy walcza o
miejsce w Rankingu Ucznidow), jak i domu, do ktérego naleza (na koniec przyznawany jest Puchar
Domoéw). Ponadto punkty (ale tez i galeony!) mozna zdobywacé za udzial w konkursach na stronie
lub wydarzeniach na czacie. Takich okazji jest bardzo duzo!

PO CO JEST DZIENNIK LEKCYINY | DZIENNIK OCEN?

W dzienniku lekcyjnym nauczyciele dodaja notatki z przeprowadzonych zajec. Znajduje
si¢ tam krotki opis lekeji, lista obecnych oséb oraz log, czyli zapis przebiegu catej lekcji. Warto
tam zagladaé, by nadrobi¢ material z lekcji, na ktérej uczen byl nieobecny lub by powtorzyé
informacje przed sprawdzianem lub egzaminem.

Dziennik ocen spelnia podobng role, z tym zZe tam znajduja si¢ wszystkie oceny, ktére
uczniowie zdobyli za wykonanie praktyki, zadania domowego lub kartkowki. Nauczyciele wpisuja
je tam na biezaco, dodatkowo opisujac, za co zostala przyznana.

JAK WYGLADA NAUKA?

Nauka w Akademii Magii Ramesville odbywa si¢ od poniedziatku do piatku.
Zajgcia dla klasy I oraz szkolenie magiczne odbywaja si¢ w godzinach 19:45-20:50, a dla klasy II
w godzinach 18:35-20:50. W zaleznos$ci od klasy, te ramy s3 czasami skracane, ale nigdy nie
wydluzane. Po zakonczeniu wszystkich zaje¢ odbywa si¢ krétka zabawa na czacie — Happy
Rames (kliknij tutaj, by przeczytac o zabawie). Czasami zdarzajg si¢ sytuacje, ze w $wiecie
rzeczywistym wypada jakie§ $wigto, np. Boze Narodzenie, i wéwczas lekcje sa odwolane.
Informacje o takich wyjatkach pojawiajg si¢ z odpowiednim wyprzedzeniem na stronie szkoly.

C0 ZROBIC, JESLI NIE MOGE POJAWIC SIE NA LEKC)I?

Na lekcje trzeba chodzi¢, by zdobywac punkty i obecnosci, jednak nie jest to przymusem.
Czasami zdarzaja si¢ sytuacije, kiedy uczen nie moze pojawic si¢ na czacie, bo np. musi uczy¢ si¢
na sprawdzian do realnej szkoly lub ma zajecia dodatkowe. Co wtedy? Wowczas nalezy
zalogowac si¢ do panelu na stronie, odszuka¢ Skrzydlo Szpitalne i doda¢ usprawiedliwienie.
Wtedy nauczyciel bedzie wiedzial, dlaczego was nie ma 1 zaznaczy to u siebie w dzienniku.

DO CZEGO SEUZY ULICA POKATNA?

Ulica Pokatna, tak samo jak w serii o przygodach mlodego czarodzieja, stuzy do robienia
zakupow. W naszej Akademii uczniowie, nauczyciele i stazy$ci w ciagu roku szkolnego majg do
zrealizowania list¢ zakupdw, za ktéra na koniec roku szkolnego otrzymuja odpowiednia liczbe
punktéw. Ponadto galeony, ktére zdobywa si¢ podczas zabaw, sa przydatne podczas niektérych
zabaw organizowanych na stronie.



http://ramesville.pl/pages/option/show/id/118
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